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Fot. 1. Zajecia w Muzeum Narodowym w Krakowie. Zrédto: archiwum szkoty.



1. O projekcie

Prezentowane przedsiewziecie wyrasta z wczedniejszych doswiadczen instytucji
partnerskich - realizacji projektu ,Booktrailer Film Festival: developing
adolescents reading literacy through digital supported, collaborative and
informal education realizowanego w latach 2016 — 2018”. Inicjatywa ta
zorientowana byta na promowaniu czytelnictwa wsrdd ludzi mtodych poprzez
zastosowanie nowych technologii. Wypracowany kapitat w postaci m. in.
nawigzanej  wspotpracy, szeregu kompetencji  miekkich, narzedzi
dydaktycznych, rozwigzan  edukacyjnych  postanowiono  wykorzystaé
w odniesieniu do tematu zwigzanego genetycznie z literaturg — tematu
dziedzictwa  kulturowego (ze szczegdlnym  uwzglednieniem  sztuki
i architektury).

Projekt doskonale wpisuje sie w potrzeby wspodtczesnej edukacji taczac
poznawanie tradycji z rozwojem warsztatu w zakresie nowoczesnej technologii.
Jego podstawowym celem jest poznanie i popularyzacja szeroko rozumianego
dziedzictwa kulturowego, co w praktyce przektada sie na ksztattowanie
postawy Swiadomego odbiorcy dziet kultury, budowanie nawyku odwiedzania
miejsc kultury (muzea, galerie sztuki, budowle o charakterze historycznym)
zarbwno w przestrzeni realnej jak i wirtualnej, rozwoju potrzeb natury
estetycznej. Jego zatozeniem jest takze rozwdj szeregu kompetencji kluczowych
takich jak miedzy innymi: porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje
informatyczne, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne, swiadomos¢
i ekspresja kulturalna. Projekt stawia w swoim centrum ucznia nadajgc mu role
odkrywcy i popularyzatora, pozwalajgc na podejmowanie dziatan twoérczych na
kilku ptaszczyznach (literackiej, artystycznej, informatycznej itp.), rozwijajac
umiejetnosci w zakresie marketingu i reklamy, a takze umozliwiajgc wspotprace
w grupie i wzajemne szkolenie (peer learning).

2. Zaproszenie

Naszym celem jest podzielenie sie zdobytym doswiadczeniem. Znajdg tu
Panstwo gars¢ réznorodnych inspiracji, pomystéw i sugestii. Publikacja nie jest
zbiorem zamknietym. Mamy nadzieje, ze jej lektura bedzie pierwszym krokiem
do poszukiwania wifasnych rozwigzan artystycznych i edukacyjnych, a jej
zawartos$é uzyska nowy ksztatt w pracach Panstwa uczniéw.



3. Co to jest art trailer?

Koncepcja art trailera jest pochodng wczesniej wdrozonej formy okreslonej
mianem booktrailera czyli krotkiego filmu promujgcego wybrang ksigzke.
Jednak podobienstwo brzmieniowe nazw tych gatunkdw moze by¢ mylace.

Art trailer to odrebny gatunek wypowiedzi artystycznej. To krétki film
o charakterze promocyjnym inspirowany wybranym obiektem. Pierwszy
element nazwy (art) w sposéb oczywisty odsyta do tematu i Zrédta pomystu.
Element drugi (trailer) wskazuje na kondensacje tresci, budzi skojarzenia
zreklamg. Gatunek ten jest wifasciwie artystycznym przetworzeniem
doswiadczenia kontemplacji i odczytania dzieta sztuki i pozwala na zbudowanie
na jego kanwie autorskiej opowiesci filmowe;.

Helenka z wazonem - SHORTFILM- ART|THAA

> » o 053/1:33

Fot. 2. Przykiad art trailera (zrzut ekranu). Zrédto: archiwum szkoty.



4. Atuty projektu:

poznanie dziedzictwa kulturowego Europy i jego popularyzacja za
pomocg nowoczesnych narzedzi

rozwoj umiejetnosci miekkich (zwtaszcza zwigzanych z ITC, komunikacja,
wspotpracg w grupie, przywddztwem, rozwigzywaniem probleméw)
rozwoéj umiejetnosci profesjonalnych w zakresie ekspresji artystycznej,
technologicznej (praca nad filmem) i komunikacji (storytelling)

nabycie umiejetnosci  przygotowania scenariusza i scenopisu
inspirowanego dzietem sztuki, wdrozenie w prace na planie filmowym,
montazu oraz umiejetnos$¢ zarzadzania projektem

wzbogacenie procesu dydaktycznego o elementy nowych technologii
i nowoczesne narzedzia

wdrazanie rozwigzan edukacyjnych opartych na rozwigzywaniu
praktycznych problemoéw, skoncentrowanych na osobie ucznia

taczenie elementdw edukacji formalnej i nieformalnej

rozwoj kompetencji w zakresie znajomosci jezykédw obcych

wymiana dobrych praktyk

nabywanie przez ucznidow kompetencji potrzebnych na rynku pracy

Fot. 3. Zajecia w Muzeum Narodowym w Krakowie. Zrédto: archiwum szkoty.



5. Zatozenia projektu i jego realizacja

Realizacja projektu zostata poczgtkowo zaplanowana na dwa lata. Plan miat
charakter cykliczny. Proces prac zostat podzielony na etapy:

e nabycie umiejetnosci technicznych zwigzanych 2z nowoczesnymi
technologiami i pracg nad filmem, poszukiwanie Zrddet inspiracji,

e rozwodj kompetencji komunikacyjnych zwigzanych zwtaszcza z twérczym
pisaniem, budowaniem narracji (storytelling), przektadaniem opowiesci
stownej na jezyk filmowy, tworzeniem scenariusza i scenopisu,

e montaz filméw i ich projekcja potgczona z promocja dziedzictwa
kulturowego.

Proces ten byt skorelowany z programem wymian miedzynarodowych
zorganizowanych przez szkoty partnerskie, podczas ktorych uczniowie nabywali
dodatkowe umiejetnosci potrzebne do skutecznej realizacji projektu.

Pierwsza faza realizacji projektu przebiegta zgodnie z planem. Niestety
w kolejnym roku zpowodu zagrozenia epidemig zdecydowano o jego
zawieszeniu, a w kolejnych miesigcach o nadaniu realizacji formy zdalnej. Mimo
trudnosci projekt zostat ukoriczony i jego cele zrealizowane, co mozna uznacd za
sukces. Co wiecej, wyjagtkowos¢ sytuacji zmusita nas do poszukiwania
alternatywnych rozwigzan organizacyjnych, technologicznych i metodycznych,
co znaczgco wptyneta na rozwdj umiejetnosci warsztatowych i zwigzanych
z zarzgdzaniem projektem.



CZESC DRUGA - inspiracje, sugestie, wskazéwki

1. Wybrane warsztaty — propozycje

Ponizej prezentujemy wybrane z warsztatéw i webinariéw przeprowadzonych
w ramach realizacji projektu.

Warsztaty litograficzne (Fréjus, Francja)

Spotkanie z Béatrice Attard — producentka video (Fréjus, Francja)

Warsztaty teatralne w MICET czyli MUZEUM INTERAKTYWNYM / CENTRUM EDUKACJI TEATRALNE)J
w Narodowym Starym Teatrze w Krakowie

Warsztaty ,,PRAWA CZLOWIEKA W SZTUCE PLAKATU” (Miedzynarodowy Dom Spotkan
Mtodziezy w Oswiecimiu)

Warsztaty ,,Strategie myslenia wizualnego” (prof. Vincenza Ferrara, Uniwersytet Sapienza
w Rzymie)

Warsztaty ,,Sztuka i emocje” (warsztaty z artystg i architektem Gegrlig Stig, Brescia Wtochy)

Warsztaty ceramiczne i rzezbiarskie (Wydziat Kina i Reklamy, Nowy Butgarski Uniwersytet
w Sofii)

Warsztaty z zakresu animacji (Wydziat Kina i Reklamy, Nowy Butgarski Uniwersytet w Sofii)

Warsztaty ,,W pracowni artysty” w Prywatnym Muzeum Anastasa Konstantinova
(Plodiv, Butgaria)

Internetowe warsztaty , Europejskie dziedzictwo artystyczne”- tworzenie mapy dziet sztuki
przy pomocy Padlet Geographic i WordArt

Warsztaty tworzenia internetowej galerii prac w oparciu o aplikacje ARTSTEPS

Warsztaty w muzeach i obiektach dziedzictwa (zamek w Brescii, dwér w topusznej,
Muzeum Narodowe w Krakowie, Pinacoteca Tosio Martinengo w Brescii itp.)

Warsztaty animacji poklatkowej (Nowy Targ, Polska)
Szkolenie z zakresu prawa autorskiego (Nowy Targ, Polska)

Fotograficzne interpretacje dziet malarskich (Nowy Targ, Polska)

Tworzenie internetowej galerii obiektéw dziedzictwa kultury Podhala i Spisza
(Nowy Targ, Polska)




Fot. 4. Warsztaty filmowe i zajecia realizowane w ramach wymiany miedzynarodowej uczniow z Lycée Albert Camus we
Fréjus we Francji. Zrédto: archiwum szkoty.
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Fot. 5. Warsztaty filmowe i zajecia realizowane w ramach wymiany miedzynarodowej uczniow z Lycée Albert Camus we
Fréjus we Francji. Zrédto: archiwum szkoty.

2. Jak stworzy¢ art trailer? Kilka podpowiedzi i porad praktycznych

2.1. Gdzie szukac inspiracji?

Gdzie szuka¢ inspiracji dla swojego filmu? Pierwsze skojarzenie odsyta nas do
muzeum czy tez galerii sztuki. | do tych w przestrzeni realnej i tych
otwierajgcych swoje podwoje w wirtualnym sSwiecie. DoSwiadczenie ostatnich
miesiecy pokazuje, ze spotkanie z dzietem w Sieci nie zastgpi kontaktu
bezposredniego. Niemniej jednak w razie niemoznosci wizyty w muzeum, czy to
z powodu obostrzen pandemicznych, czy tez z powodu przeszkody w postaci
odlegtosci, warto skorzystaé z takiego rozwigzania, poniewaz réwniez
wirtualnym zasobom nie mozna odmoéwic¢ atrakcyjnosci. Wiele z instytucji
oferuje mozliwos¢ wirtualnego spaceru. Mamy wiec do dyspozycji muzea
w najblizszej okolicy, muzea lokalne, muzea w duzych osrodkach kulturalnych
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w kraju i w instytucjach o stawie globalnej jak paryski Luwr, Rijksmuseum
w Amsterdamie, National Gallery of Art w Waszyngtonie czy Galeria Uffizi we
Florencji.

Nasz projekt zogniskowany byt na dziedzictwie narodowym. Dlatego tez
inspiracji poszukiwalismy w najblizszej okolicy i na terenie Polski. Na pewno
jednak wyprawa poza granice kraju moze przynie$é interesujgce rezultaty i na
polu dydaktycznym i artystycznym. Zachecamy tez do zapoznania sie ze
zbiorami muzedéw i galerii w najblizszej okolicy, czesto, jak pokazuje
doswiadczenie, nieznanych mieszkancom, a odwiedzanym przez turystow.
Zachecamy do odwiedzania miejsc zapomnianych, wydobywania na $wiatto
dzienne ich przesztosci, poznawania prac artystow lokalnych. Czasem
podpowiedZ moze pojawic sie na lekcji podczas rozmowy o danym twoércy, stylu
architektonicznym, analizy dzieta stanowigcego kontekst dla omawianego
tekstu itp. Jak wiec mozemy zauwazyé, pomyst na film moze narodzi¢ sie
podczas szkolnej wycieczki, podczas spaceru, wykonywania zadania domowego,
rozmowy o sztuce podczas lekcji i poza nig. Istotne, by postawi¢ przed sobg
zadanie i wybraé¢ dzieto, ktére wzbudza odczucia estetyczne, prowokuje
roznorakie pytania, inspiruje do uczynienia go punktem wyjscia osobistej
opowiesci filmowej. W dofgczonym do publikacji aneksie znalez¢ mozna wykaz
dziet i obiektow, ktére staty sie tematem art trailerow zrealizowanych
w ramach tego projektu.

12



Fot. 6. Zajecia w Muzeum Narodowym w Krakowie. Zrédto: archiwum szkoty.

Fot. 7. Zajecia w Muzeum Narodowym w Krakowie. Zrédto: archiwum szkoty.
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2.2. Planowanie pracy i podziat obowigzkéw

Idea projektu zaktada, ze art trailer jest przygotowywany przez grupe uczniow.
Po wybraniu dzieta (czyli wtasciwie tematu) rozpoczynamy prace nad
scenariuszem i dzielimy sie obowigzkami w grupie. Warto uczuli¢ mtodziez na
to, ze zanim zajmie sie tym, co najbardziej ekscytujgce, czyli pracg na planie
filmowym, nalezy stworzy¢ scenariusz filmu. Mimo ze sam film nie bedzie dtugi
(okoto 3 minut), wymaga jednak rzetelnego i przemyslanego przygotowania.

== Wl

Fot. 8. Praca nad filmem w Zespole Szkét Ogélnoksztatcacych nr 2 w Nowym Targu. Zrédto: archiwum szkoty.

Warto na poczatku podzielié¢ sie obowigzkami. Praca nad filmem wymaga
zajecia sie okreslonymi zadaniami i tym samym wejscia w pewne role. Warto
tutaj pozwoli¢ miodziezy na dokonanie wifasnych wyboréw (Z kim chce
pracowaé? Jakie zadanie mnie pocigga?), ale nie do przeceniania s3
z pewnoscig podpowiedzi nauczyciela, ktdry znajgc swoich ucznidow, dostrzeze
w nich wczedniej pewne predyspozycje i talenty, ktére warto rozwijaé.
Przystepujac do pracy, czasem nie zdajemy sobie sprawy, jak ztozone i trudne
zadanie sobie stawiamy. Dlatego na samym poczatku tak wazny jest przydziat
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zadan, opracowanie planu dziatan i budowanie poczucia odpowiedzialnosci za
wspodlne dzieto. Warto zastanowi¢ sie wiec, kto przejmie role lidera
(producenta), rezysera, scenarzysty, operatora, montazysty, charakteryzatora
itp. Warto ustali¢, kto zadba o wyszukiwanie planéw zdjeciowych, uzyskanie
stosownych zgdd, ewentualny casting, charakteryzacje, dekoracje, dziatania
marketingowe, a nawet katering. Oczywiscie wspomniane role mozna taczy¢,
kierujgc sie zdrowym rozsadkiem, ale wszystko to wymaga uzgodnien.

2.3. Zanim staniemy przed kamerg - o pracy nad scenariuszem

Praca nad scenariuszem stanowi niewatpliwie wyzwanie, ale doskonale rozwija
warsztat ucznia, pozwala na rozwdj umiejetnosci twodrczego pisania,
wychodzenie z pewnych schematow czasem serwowanych przez szkote. To
doskonata okazja na poszukiwanie wtasnych pomystow, budowanie tekstu bez
skrepowania narzuconym tematem wypracowania. To trudne zadanie, ale ze
wszech miar rozwijajace.

Punktem wyjscia opowiesci czynimy dzieto sztuki albo tez obiekt architektury.
Decyzja mtodego cztowieka jest, jaki charakter bedzie miata opowiesc¢
ewokowana przez to zjawisko kultury. Nasze doswiadczenia podpowiadajg
nam, ze moze to by¢ na przyktad poetycka etiuda o charakterze ekfrazy,
opowies¢ o0 przesztosci miejsca, o przenikaniu sie Swiatdw, historia
o charakterze osobistym, konfesyjnym, czy nawet terapeutycznym. Dzieta
sztuki bywajg rowniez pretekstem do opowiadania o wspodtczesnosci, do jej
oceny, subiektywnego ogladu. Warto rozwazy¢ rdwniez koncepcje filmu
bedacego swoistg reklamg danego dzieta. Pomystowo$¢é mtodych ludzi bywa
zaskakujgca. Nalezy tylko jg rozbudzic.

Doswiadczenie uczy, ze uczniowie wybierajg czasem Sciezke zupetnie inng niz ta
wyznaczona przez tradycje. Wiemy, ze znajomosé wszelakich kontekstow jest
kluczem interpretacyjnym, otwiera sensy, ale czasem to brak owego obcigzenia
interpretacyjnego pozwala oswietli¢ obraz na nowo i zobaczy¢ w nim to, czego
poprzednicy nie dostrzegali. Warto czasem na takg swobode pozwolic.
Oczywiscie wiasciwym jest przyblizenie pdzniej pewnej tradycji, ale dlaczego
hamowaé mtiodzienczy zapat, a tym samym i kreatywnosc.
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Dziatanie rozpoczynamy od opracowania pomystu i przedstawienia go w formie
pisemnej. Zadanie to mozna powierzy¢ jednej osobie, ale rownie dobrze moze
by¢ to efekt grupowej ,burzy mdzgdw”. Podczas takiej dyskusji moze powstac
ramowy plan historii, ktéry nastepnie zostanie rozwiniety wtasnie w postaci
dtuzszej formy pisemnej. Taki zalgzek scenariusza winien zaznajamiac z fabutg,
przynosi¢ informacje na temat bohateréw (Kim s3? Jak wygladajg? itp.),
wydarzen, miejsc akcji. W tym miejscu warto pomyst przedyskutowaé, poddaé
go ocenie innych cztonkdw grupy, a takie potencjalnych widzéw. Taka
konfrontacja przyniesie odpowiedZ na pytanie, czy pomyst jest atrakcyjny
i czytelny dla innych.

Po wprowadzeniu poprawek do scenariusza i jego ponownej redakcji mozna
przej$¢ do kolejnych etapdw pracy czyli tworzenia scenopisu i dziatan na planie
filmowym. Doswiadczenie pokazuje, ze opracowanie scenopisu nie jest
wymogiem koniecznym. Owszem bywa on przydatny, ale dobrze napisany
scenariusz i dyscyplina oraz kreatywno$¢ pozwalajg za realizacje zadania.
Nalezy natomiast pamietaé, ze nie mozna rozpoczynac pracy bez gotowego
scenariusza. Owszem nie nalezy sie go niewolniczo trzymaé. Czasem
i improwizacja przynosi zaskakujgce efekty, ale to scenariusz stanowi
rusztowanie, na ktérym umocowane sg pomysty, zmusza do przemyslenia
rozwigzan zanim staniemy przed kamerg, pozwala na zaplanowanie czynnosci
przed rozpoczeciem pracy, chroni przed popetnianiem niektérych bteddéw
i pomaga w racjonalnym zarzadzaniu czasem.

Zanim przystgpimy do tworzenia scenariusza, warto wczesniej przejrzec kilka
przyktadéw tychze, albo tez publikacji poswieconych ich tworzeniu. To pozwoli
na zrozumienie zadania. Nalezy zwrdci¢ uwage na strukture tego gatunku
i charakter poszczegolnych czesci:

a) tekst poboczny — musi zawiera¢ konkretny opis sytuacji, co jest konieczne
dla zwizualizowania sceny,

b) nagtéwki scen - muszg zostaé wyodrebnione graficznie, pomagajg nadaé
rytm pracy, zapowiadajg kolejne sekwencje,

c) dialog - nie zawsze jest konieczny, jesli jednak zdecydujemy sie na
obecno$é stowa w naszym filmie to warto podejs¢ do problemu
krytycznie, scena nie powinna by¢ zdominowana przez nadmiar stow.

16



Fot. 9. Warsztaty tworzenia story board realizowane w ramach wymiany miedzynarodowej uczniéw. Galeria Sztuki
»Jatki” Biuro Wystaw Artystycznych w Nowym Targu. Zrédto: archiwum szkoty.

2.4. Prawa autorskie

Prace nad art trailerem muszg odbywac sie z poszanowaniem praw autorskich,
dlatego warto skorzysta¢ zserwiséw umozliwiajgcych darmowe ilegalne
korzystanie z cudzej twdrczosci lub opcje zakupu licencji.

Przyktadowe strony z podktadami muzycznymi to:
audionautix.com

bensound.com

dig.ccmixter.org

incompetech.com

joshwoodward.com

mobygratis.com

newgrounds.com

Licencja to umowa, okreslajgca warunki korzystania z utworu np. podktadu
muzycznego, grafiki. Wystepuja trzy gtdwne typy licencji: All Rights Reserved,
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Creative Commons,

Public

Domain.

i ograniczenia w nich zawarte:

Zwréémy uwage na

uprawnienia

- All Rights Reserved (Wszystkie prawa zastrzezone) - wykorzystywanie utworu
jest restrykcyjnie ograniczone, a udostepnienie wymaga bezposredniej zgody

autora.

- Creative Commons (Pewne prawa zastrzezone) - autor sam okresla, w jakim
zakresie jego utwdr moze byc¢ kopiowany, zmieniany i udostepniany. W tabeli
zamieszczone zostaty opisy licencji Creative Commons.

Symbol graficzny1 Nazwa licencji Creative Opis licencji
Commons
Przekazanie do Domeny - Utwoér moze by¢ dowolnie
@ 0 Publicznej kopiowany, rozpowszechniany
cco1i.0 i przeksztatcany w celach
ang.CC0-CC01.0 komercyjnych i niekomercyjnych.
Universal

(0 @

Uznanie autorstwa 4.0
Miedzynarodowe

ccBY

ang. Attribution 4.0
International

- Utwéor mozna  kopiowac
i rozpowszechnia¢ w dowolnym
medium i formacie, a takze
adaptowac tj. przerabiac

(remiksowaé) i tworzy¢ inne
materiaty na jego podstawie
w celach komercyjnych
i niekomercyjnych pod warunkiem
podania nazwy utworu, autora,

oznaczenia licencji i wskazania
ewentualnych zmian.
Uznanie autorstwa — Na - Utwér  mozna kopiowad
@ @ @ tych samych warunkach i rozpowszechnia¢ w dowolnym
4.0 Miedzynarodowe medium i formacie, a takze
adaptowac tj. przerabiac
CCBY-SA 4.0 (remiksowaé) i tworzy¢ inne
materiaty na jego podstawie
ang. Attribution- w celach komercyjnych

ShareAlike 4.0
International

i niekomercyjnych pod warunkiem
podania nazwy utworu, autora,
oznaczenia licencji i wskazania
ewentualnych zmian.

- Przetwarzajgc utwor, tworzac
wtasne dzieto (np. wtasny podktad

! Symbole graficzne pochodzg ze strony: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
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muzyczny do filmu) na jego
podstawie lub remiksujgc go,
nalezy rozpowszechnia¢ go na tej
samej licencji, co oryginalny utwoér.

N0l

Uznanie autorstwa —
Uzycie niekomercyjne 4.0
Miedzynarodowe

CCBY-NC4.0
ang. Attribution-

NonCommercial 4.0
International

- Utwér  mozna kopiowad
i rozpowszechnia¢ w dowolnym

medium i formacie, a takze
adaptowac tj. przerabiac
(remiksowaé) i tworzy¢ inne

materiaty na jego podstawie tylko
w celach niekomercyjnych
pod warunkiem podania nazwy
utworu, autora, oznaczenia licencji
i wskazania ewentualnych zmian.

- Nie mozna korzystac
z technologicznych lub prawnych
srodkow, ktére mogg ograniczac
korzystanie z utworu na
warunkach zawartych w licencji;

©I0Re

Uznanie autorstwa —
Uzycie niekomercyjne —
Na tych samych
warunkach 4.0
Miedzynarodowe

CCBY-NC-SA 4.0

ang. Attribution-
NonCommercial-
ShareAlike 4.0
International

- Utwéor mozna  kopiowac
i rozpowszechnia¢ w dowolnym

medium i formacie, a takze
adaptowac tj. przerabiac
(remiksowaé) i tworzy¢ inne

materiaty na jego podstawie tylko
w celach niekomercyjnych
pod warunkiem podania nazwy
utworu, autora, oznaczenia licencji
i wskazania ewentualnych zmian.

- Nie mozna korzystaé
z technologicznych lub prawnych
srodkéw, ktére mogg ograniczac
korzystanie z utworu na
warunkach zawartych w licencji;

@O0

Uznanie autorstwa — Bez
utwordéw zaleznych 3.0
Polska

CCBY-ND 3.0 PL

ang. Attribution-NoDerivs
3.0 Poland

- Utwdér  mozna kopiowaé
i rozpowszechnia¢ w dowolnym
medium i formacie w celach
komercyjnych i niekomercyjnych
pod warunkiem podania nazwy
utworu, autora, oznaczenia
licencji.

- Nie mozina rozpowszechniaé
utworu, jesli go zmodyfikujemy.

- Nie mozna korzystaé
z technologicznych lub prawnych
srodkéw, ktére mogag ograniczac
korzystanie z utworu na

19




warunkach zawartych w licencji;

®®@ Uznanie autorstwa —

@ Uzycie niekomercyjne —
Bez utwordw zaleznych

4.0 Miedzynarodowe

CCBY-NC-ND 4.0

ang. Attribution-

NonCommercial-

NoDerivatives 4.0
International

- Utwér  mozna kopiowad
i rozpowszechnia¢ w dowolnym
medium i formacie tylko w celach
niekomercyjnych

pod warunkiem podania nazwy
utworu, autora, oznaczenia
licencji.

- Nie mozina rozpowszechniaé
utworu, jesli go zmodyfikujemy.

- Zabronione jest uzywanie
srodkow prawnych lub
technologicznych, ktére moga
ogranicza¢ innych w korzystaniu
z utworu na warunkach
okreslonych w licencji.

- Public Domain (Domena Publiczna) - utwor

nie jest ograniczony zadnymi

restrykcjami wynikajagcymi z prawa autorskiego. Moze by¢ wykorzystywany,
modyfikowany lub rozpowszechniany zaréwno w celach prywatnych, jak
i komercyjnych, bez potrzeby pytania autora o zgode.

Dobrg praktyka jest takze wskazywanie zrédta, z ktérego pozyskalismy podktad
muzyczny np. w formie linku do strony internetowej. Informacje na temat
podktadu muzycznego zamieszczone w art trailerze w napisach koncowych

moga wygladad nastepujaco:

Muzyka: Jason Shaw, The Great Unknown
Zrédto: Audionautix.com

Licencja: Creative Commons Attribution 4.0 International

lub

Muzyka: Jason Shaw, The Great Unknown
Zrédto: Audionautix.com
Licencja: CCBY 4.0
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2.5. Ewaluacja i promocja

Ukonczony film warto przed publicznym pokazem obejrze¢ w waskim gronie
i podda¢ go krytycznej ocenie. To ostatnia chwila na poprawki. Mozemy taka
projekcje zorganizowac dla grupy przyjaciot, wybranej klasy.

Po ewentualnej korekcie czas przystapi¢ do dziatarn promocyjnych. Zycie
szkolne daje ku temu wiele okazji. Filmy mogg by¢ prezentowane podczas
szkolnych dni talentow, festiwali, dni otwartych, spotkan z rodzicami. Warto tez
poszukac¢ widzow poza murami szkoty i dotrze¢ do spotecznosci lokalnej czy tez
instytucji kultury. Efekty pracy mtodziezy z pewnoscig warte sg szerszego
upowszechnienia.

3. Inspiracje

3.1. Zblizenia

Tak jak wspomniano wczesniej, w naszym projekcie wybrane dzieto lub obiekt
stanowity punkt wyjscia dla budowania narracji filmowej. Ponizej prezentujemy
przeglad wybranych strategii przyjetych przez mtodziez. Wiecej informacji na
temat przywotanych dziet mozna znalez¢ w ostatniej czesSci niniejszej publikacji
(Aneks).

3.2. Region

Inspiracji dla filmow szuka¢ mozna w najblizszej okolicy. Warto zachecié
mtodych ludzi do przyjrzenia sie temu, co znajduje sie prawie na wyciggniecie
reki. Przyktadami art traileréw inspirowanych tradycjg regionu sg w naszym
przypadku filmy poswiecone obrazowi Michata Rekuckiego , Géralka” (1938 r.)
znajdujgcemu sie z zbiorach Muzeum Podhalanskiego w Nowym Targu.
Przygotowanie tych prac wymagato siegniecia po tradycyjny stréj, poszukiwania
miejsc architektonicznie i kolorytowo odpowiadajgcych tematowi, wpisania
W scenariusz scen inspirowanych tradycyjng obrzedowoscig czy obyczajem dnia
codziennego gorali podhalaniskich. Filmy te zaznajamiajg i zachecajg widza do
poznania miejscowej kultury, ale tez dla samych autoréw s3 okazjg do
zanurzenia sie w tradycji.
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Fot. 10. Przyktady art traileréw (zrzuty ekranu). Zrédto: archiwum szkoty.

Art Trailer 2021 - "Laweczka Goéralki"
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Fot. 11. Przyktady art traileréw (zrzuty ekranu). Zrédto: archiwum szkoty.
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3.3 Miejsce

Projekt zaktadat réwniez poznanie wybranych obiektow architektonicznych
wpisanych w przestrzen lokalng. Obiekty takie niewatpliwie zachecajg do
osnucia wokét nich opowiesci. To przeciez miejsca przecinania sie wektoréw
wspotczesnosci i przesztosci. Jeden z art traileréw poswiecony zostat dworowi
Tetmajeréw w topusznej. Uczniowie wybrali to miejsce zainteresowani jego
bogaty i wielowgtkowa przesztoscig. Prace nad filmem poprzedzone zostaty
cyklem lekcji poswieconych funkcjonowaniu motywu dworu w kulturze polskiej.
Zaznajamiajac sie z fenomenem kulturowym polskiego dworu przy okazji
omawiania ,Pana Tadeusza” uczniowie przygotowywali miedzy innymi mape
dwordw w regionie, przygladali sie ewolucji architektonicznej modelu budynku,
planowali piknik ,, Dzieh w Soplicowie”.

Warto dwdr uczynié¢ tematem filmu. Na terenie kraju znajdziemy jeszcze wiele
takich obiektéw ocalatych z historycznych i politycznych pozaréow. Tu jak
W soczewce mozna zobaczy¢ wiele problemow. Kazdy dwdr ma swojg historie
wpisang w siatke historii narodowej, lokalnej, duchowej. Opowiada historie
postaci, wydarzen, czyndw. Poznawanie mikroswiata dworu to doskonaty
sposéb poznawania historii - i tej w skali makro i tej w wymiarze bliskim,
krytycznej oceny przesztosci, rewizji wyobrazen. Pretekstem do takich dziatan
moze byc¢ przygotowanie art trailera. Polskie dwory to bogate Zzrodto tematow.
Kontekstem dla filmu przygotowanego przez mtodziez mozna uczyni¢ filmowe
i literackie obrazy dworu — te nalezgce juz do pewnego kanonu i te ktére
przynosi literatura najnowsza (np. powie$é Radka Raka ,,Basn o wezowym sercu
albo wtoére stowo o Jakdbie Szeli”), czy tez kultura popularna (np. serial
,Ranczo”).

ArtTrailer - The Manor House in topuszna

P » o 008/153 v <

Fot. 12. Przykiad art trailera (zrzut ekranu). Zrédto: archiwum szkoty.
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3.4. Komentarz wspotczesnosci

Do czestych nalezg pomysty wyrastajgce z diagnozy wspodtczesnosci. Doskonale
wida¢ tutaj, jak zywo mtodzi ludzie reagujg na nurtujgce ich problemy i chca
o nich méwié¢ za poérednictwem sztuki. Swiadectwem tego sa na przyktad art
trailery zwigzane 1z doswiadczeniem pandemii. Przejmujgcq diagnoze
codziennosci pierwszego lock downu przynosi film powstaty na kanwie obrazu
Zdzistawa Beksinskiego, o potrzebie kontaktu ze sztuka w czasie zamkniecia
instytucji kultury opowiadat wtoski art trailer, ktéremu uczniowie nadali tytut
,Dead Art Society”. W innym stworzyli koncept ,moéwigcej statuy” odnoszacej
sie do palagcych probleméw codziennosci takich jak przemoc, nieréwnosci
spoteczne, zmiany klimatyczne itd.

3.5. Filmowa ekfraza

Kolejne z prezentowanych stanowisk to préba zapisu recepcji dzieta. Przyjecie
takiej strategii moze otworzy¢ pole dla eksperymentow formalnych.
Przyktadem jest liryczna etiuda o synkretycznym charakterze poswiecona
obrazowi Zdzistawa Beksinskiego ,Maze of dreams”. Ten sugestywny
i niejednoznaczny film przywodzi na mysl poetyke surrealizmu.

Fot. 13. Przyktad art trailera (zrzut ekranu). Zrédto: archiwum szkoty.



3.6. Opowiem ci 0 mnie

Nierzadko dzieto sztuki staje sie tez pretekstem do budowania opowiesci
o problemach typowych dla wieku adolescencji. W naszym przypadku byty to
na przyktad takie prace jak ,Wyszywanie charakteru” Wtadystawa Hasiora, czy
,Helenka” Stanistawa Wyspianskiego. Kazde z nich stafo sie puntem wyjscia do
pokazania probleméw i niepokojow mtodych ludzi: trudnosci w sprostaniu
wymaganiom stawianym przez dorostych, poszukiwania akceptacji
w srodowisku rowiesniczym.

Fot. 14. Przyktad art trailera (zrzut ekranu). Zrédto: archiwum szkoty.

Oczywiscie ponizsze zestawienie nie wyczerpuje wszystkich stanowisk
interpretacyjnych przyjmowanych przez mtodziez. Jest natomiast dowodem na
skutecznosc i wielowymiarowos¢ tej formy pracy. Samo zderzenie z dzietem
sztuki nie zostaje zatrzymane na poziomie poznania i kontemplacji, ale stanowi
bodziec dla dalszego namystu, interpretowania szerokiego spektrum zjawisk.
Wartosé tych filmdéw nie ogranicza sie tylko do potencjatu promocyjnego. Praca
nad nimi stymuluje rozwdj szeregu kompetencji potrzebnych w przysztosci.
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4. Marginesy — prezentacja wybranych zaje¢ warsztatowych

Obok przygotowywania art trailerow uczniowie brali udziat w szeregu
warsztatéw. Ponizej prezentujemy wybrane:

4. 1. Co méwia obrazy?

Zadaniem uczniow byto przygotowanie fotograficznych reprezentacji
wybranych obrazéw polskich twércow. Zbidér odniesien stanowity nastepujgce
dzieta:

e Leon Wyczdétkowski ,Alina” (1880)

e Wojciech Weiss ,Melancholik” (1898)

e Wojciech Weiss ,Autoportret z maskami” (1900)
e Jozef Mehoffer ,Dziwny ogréd” (1903)

e Wiadystaw Jarocki ,, Dziewczyna goéralska” (1913)

Dzieta te uczniowie mogli przeksztatci¢ w wybrany przez siebie sposdb. Celem
gry z tradycjq nie byto stworzenie mimetycznego odbicia pierwowzoru, ale
wzbogacenie jego przekazu o nowe tresci, bardziej osobiste i wspotczesne.

Przyktady prac:
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Fot. 15. Fotografie powstate w ramach warsztatéw ,,Co moéwig obrazy?” zrealizowanych w Zespole Szkét Ogdlnoksztatcacych nr 2
w Nowym Targu. Zrédto: archiwum szkoty.
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Fot. 16. Fotografie powstate w ramach warsztatow ,,Co mdwig obrazy?” zrealizowanych w Zespole Szkat Ogélnoksztatcacych nr 2
w Nowym Targu. Zrédto: archiwum szkoty.
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Fot. 17. Fotografie powstate w ramach warsztatéw ,,Co mowig obrazy?” zrealizowanych w Zespole Szkét Ogolnoksztatcgcych nr 2
w Nowym Targu. Zrédto: archiwum szkoty.
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Domkniecie takiego zadania stanowito omodwienie prac i dyskusja wokot
poruszonych kwestii.

4.2. ,,Uwolnij wyobraznie!”

Fot. 18. Praca nadestana na konkurs ,Uwolnij wyobraznie”. Fot. Paulina Wrébel.

Praca z dzietem sztuki moze przybrac¢ réznorodng forme. Podczas pierwszego
,lock downu” zaproponowaliSmy uczniom konkurs zwigzany tematycznie
z projektem. Zadaniem uczestnikow byto wykonanie fotografii lub
przygotowanie prac literackich (w dowolnej formie) inspirowanych dzietami
sztuki. Przywotane formy pracy nalezg do znanych, ale warto o nich wspomnieé.
Nie tylko przyczyniajg sie one do rozwoju warsztatu ucznia (np. umiejetnosc
konstruowania tekstu), kreatywnosci, przetamania schematow
interpretacyjnych, budowania umiejetnosci natury technicznej, ale petnig
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rowniez funkcje terapeutyczng w trudnych czasach izolacji, pozwalajg na
budowanie swojej tozsamosci i indywidualizmu.

4.3. Siec sieci czyli o formach pracy zdalnej

Integralng czescig naszego projektu byty miedzynarodowe wymiany mtodziezy.
Z powodu stanu pandemii nie moglismy ich zrealizowac zgodnie z planem
i dlatego dwa takie wydarzenia edukacyjne zostaty przeniesione do Internetu.

p O O)ED3:58) 0458

Fot. 19. Wirtualna miedzynarodowa wymiana uczniéw przygotowana przez Liceo Scientifico Statale Annibale Calini
w Brescii we Wioszech. Zrédto: archiwum szkoty.

Prezentowane ponizej przyktady zaje¢ mozina przeprowadzi¢ rowniez
W Wezszym gronie.

e tworzenie mapy miejsc waznych dla dziedzictwa kulturowego
z wykorzystaniem Padlet Geographic i WordArt

31



C & padiet.comlaua_dale/mkcd 34yhGdeigar = o« B O 00 H » o
(A - CONDIVD 0 & .

“ EUROPEAN ARTISTIC HERITAGE

i (u st
Algena
Libla
Aubu oo G Y

‘umomvm NO Tormw o condron Svee

Fot. 20. Prace uczniéow powstate podczas wirtualnej miedzynarodowej wymiany uczniéw przygotowanej przez Liceo Scientifico
Statale Annibale Calini w Brescii we Wioszech. Zrédto: archiwum szkoty.
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Fot. 21. Prace uczniéow powstate podczas wirtualnej miedzynarodowej wymiany uczniéw przygotowanej przez Liceo Scientifico
Statale Annibale Calini w Brescii we Wioszech. Zrédto: archiwum szkoty.
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e tworzenie wirtualnej galerii sztuki przy pomocy aplikacji
www.artsteps.com

Ludwig's breakfast

Fot. 22. Prace uczniéw powstate podczas wirtualnej miedzynarodowej wymiany uczniéw przygotowanej
przez Liceo Scientifico Statale Annibale Calini w Brescii we Wtoszech. Zrédto: archiwum szkoty.

Nasi uczniowie tworzyli galerie inspirowana tematem ,Sniadanie z widokiem”.

Cwiczenie zostato poprzedzone webinarem na temat motywu martwej natury
w sztuce.

22/04/21
ART TRA BOX
ARTISTIC HERITAGE

Fot. 23. Prace ucznidéw powstate podczas wirtualnej miedzynarodowej wymiany uczniéw przygotowanej
przez Liceo Scientifico Statale Annibale Calini w Brescii we Wtoszech. Zrédto: archiwum szkoty.
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Aplikacje tez wykorzystalismy do przygotowania wirtualnej galerii dziedzictwa
architektonicznego Podhala i Spisza. Na kolekcje ztozyty sie fotografie miejsc
przygotowane przez uczniéw.

e przygotowanie padletu ,Sztuka w czasie epidemii” jako punkt wyjscia dla
dyskusji na temat funkcji sztuki.
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Fot. 24. Prace uczniéw powstate podczas wirtualnej miedzynarodowej wymiany uczniéw przygotowanej
przez Liceo Scientifico Statale Annibale Calini w Brescii we Wtoszech. Zrédto: archiwum szkoty.
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e warsztaty polegajgce na parodiowaniu dziet malarskich
Zadaniem ucznidow byt wybdr stynnego dzieta malarskiego i jego
przerdobka z wykorzystaniem www.remove.bg

Fot. 25. Prace ucznidéw powstate podczas wirtualnej miedzynarodowej wymiany uczniéw przygotowanej przez Liceo Scientifico
Statale Annibale Calini w Brescii we Wioszech. Zrédto: archiwum szkoty.
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ANEKS - informacja na temat dziet i miejsc, ktdrym poswiecono art trailery
podczas realizacji niniejszego projektu’.

Zdzistaw Beksinski, dzieta:
»Petzajgca Smierc¢” 1973 r.

Tytut jest zwyczajowy, bo obraz, jak zwykle u Beksinskiego, nie ma tytutu,
Muzeum Historyczne w Sanoku

bez tytutu 1975 r. obrazy malowane technika olej na ptycie pilSniowej,
Muzeum Historyczne w Sanoku

»Maze of dreams” 1985 r. Nowohuckie Centrum Kultury w Krakowie, olej na
ptycie

Tworczos¢ Beksinskiego nie jest tatwa. Malowaé zaczat w 1964 roku, zrywajac
z awangardg i siegajagc po przedstawienia z pogranicza mrocznej fantastyki
i surrealizmu. Trudno zdefiniowa¢ jego malarski styl, nie przystawat on bowiem
do zadnego znanego nurtu. Obrazy sprawiaty wrazenie fotograficznych, dzieki
umiejetnie ktadzionej na pilsSniowym podtozu barwnej plamie. Beksinski nie
nadawat im tytutdow, by nie narzucaé¢ odbiorcy kierunku interpretac;ji.
W tworczosci malarskiej Beksinskiego mozna wyrdzni¢ dwa okresy. Pierwszy
okres$lat artysta mianem barokowego, a o pdzniejszym zwykt mawiac jako
o okresie gotyckim.

Olga Boznanska , Dziewczynka z chryzantemami” 1894 r. Muzeum Narodowe
w Krakowie, obraz olej na tekturze.

Malarstwo  Boznanskiej trudno jednoznacznie  sklasyfikowac. Tak
charakteryzuje je Anna Krol: ,Malowata martwe natury, kompozycje
z kwiatami, rzadko motywy pejzazowe, studia wnetrz (przewaznie witasnej
pracowni), ale gtéwng jej domeng byt portret. Tworzyta (...) niekonwencjonalne
wizerunki dorostych i dzieci, pojedyncze i grupowe, reprezentacyjne i intymne.
Jej dzieta tgczono z impresjonizmem i symbolizmem (...) Sztuka Boznanskiej nie
znalazta kontynuatorédw ani tez nie wptyneta na nowopowstajgce kierunki.
Pozostata zjawiskiem odrebnym i szczegdlnym”.

2 Opracowata M. Stachon na podstawie informacji zawartych na stronach MNK, portalu Culture, Muzeum
Tatrzanskiego, Tygodnika Podhalanskiego oraz Orawskiego Parku Etnograficznego.
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Dwoér Tetmajeréw w topusznej

Dwor z k. XVIII w. Budynek jest przyktadem typowego szlacheckiego, wiejskiego
dworu polskiego. W zabudowaniach miesci sie Muzeum Kultury Szlacheckiej,
oddziat Muzeum Tatrzanskiego w Zakopanem. Ekspozycja ukazuje dawna
wiejska siedzibe sredniozamoznej szlachty. W muzeum oglagda¢ mozna wnetrze
kuchni dworskiej i ekspozycje etnograficzng wnetrz Niznego Podhala z XIX w.
Obok zabudowan dworskich piwnica i chatupa Stanistawa Klamerusa
z ekspozycjg, przedstawiajgca wnetrze domu chtopskiego z okresu
miedzywojennego.

Karol Gasienica Szostak ,taweczka goralki” 2011 r. rynek w Nowym Targu,
rzezba w brazie.

taweczka z rzezbg goéralki czytajacej Tygodnik Podhalanski powstata z okazji 20-
lecia Tygodnika Podhalaniskiego.

Wiadystaw Hasior ,Wyszywanie charakteru” 1974 r. Muzeum Tatrzanskie
w Zakopanem, rzezba, asamblaz.

W Polsce Hasiora nazywano prekursorem pop-artu i sztuki asamblazu.
Dziatalno$¢ artystyczng uwazat za prowokacje intelektualna i twdrcza.
Aktualnos¢ rozumiat poprzez zakorzenienie w kulturze, ktérej jezyk jest
uniwersalny. Wkroczyt do sztuki w sposdb powszechnie zwracajgcy uwage,
stajgc sie artystg ,kultowym” dla pokolenia lat 60. i 70. Jego twodrczosc
szokowata i zachwycata, wzbudzata skrajne emocje i oceny, swoj3
kontrowersyjng postawg zmuszat do stawiania pytan o istote sztuki, swobode
wyboru jezyka artystycznego.

Orawski Park Etnograficzny w Zubrzycy Gornej to skansen regionalny otwarty
w 1955 roku. Prezentowana w nim jest architektura oraz kultura materialna,
spoteczna i duchowa regionu Gornej Orawy. Ekspozycja jest szczegdlnie
interesujgca ze wzgledu na oryginalnos¢ regionalnej kultury powstatej
w wyniku potgczenia dorobku dwdch fali osadniczych — pasterzy wotoskich
przepedzajgcych tu swoje stada z terendw Karpat Wschodnich oraz rolnikéw
naptywajacych od pétnocy (z Matopolski).
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Wiadystaw Podkowinski ,Szat uniesien” 1893 Muzeum Narodowe
w Krakowie, obraz olej na ptoétnie.

Monumentalnych rozmiaréw kompozycja przedstawiajgce naga, jasnowtosa
kobiete na wzburzonym karym koniu, ktéry staje deba. Zwierze odstania zeby,
ma rozszerzone chrapy, z pyska toczy piane. Naga kobieta dosiada konia na
oklep, obejmujgc go za szyje. Jej oczy sg zamkniete, a rozwiane wtosy splatajg
sie z konska grzywa. Kiedy obraz pierwszy raz wystawiono, wzbudzit sensacje
i wiele kontrowersji.

Witold Pruszkowski , Rusatki” 1877 Muzeum Narodowe w Krakowie, obraz
olej na ptotnie.

Pruszkowski malowat wiejskie sceny rodzajowe, obrazy o tematyce z basni,
legend i wierzen ludowych, taczace realistyczny sposdb przedstawiania
z romantyczng fantastyka i nastrojowoscia, a takze poetyckie wizje inspirowane
dzietami Stowackiego, Krasinskiego i Chopina oraz subtelne, melancholijne
pejzaze.

Michat Rekucki ,,Géralka” 1938 r. Muzeum Podhalanskie w Nowym Targu,
rysunek kredka, weglem na papierze.

Rekucki to uczen secesyjnego mistrza Jozefa Mehoffera i ekspresjonisty,
modernisty Wojciecha Weissa - profesoréw z krakowskiej Akademii Sztuk
Pieknych, artysta wyjatkowo pracowity, ptodny, ale zawsze wierny realizmowi.
Dzieki temu utrwalone zostaty na jego obrazach tatrzanskie i podtatrzanskie
pejzaze, urokliwe zakatki Podhala. Ale przede wszystkim klimaty i postaci tej
krainy — jak Bartus Obrochta, kobziarz Stanistaw Mrdz, géralki bijagce w oczy
urodg i cata galeria muzykantéow, gawedziarzy czy po prostu miejscowych
typow.

Lucjan Wedrychowski ,,Kuszenie sw. Antoniego” 1886 r. Muzeum Narodowe
w Krakowie, obraz olej na ptétnie.

Lucjan Wedrychowski, student krakowskiej Szkoty Sztuk Pieknych
i monachijskiej akademii, zajmowat sie przede wszystkim malarstwem
religijnym. Jednak w swych obrazach nie wychodzit poza koncepcje typowe dla
wychowankéw akademii oraz malarstwa religijnego drugiej potowy XIX wieku,
zgodnie z ktérymi tradycyjne tematy probowano ,urealni¢” i nada¢ im cechy
historycznego prawdopodobienstwa poprzez rezygnacje ze skodyfikowanych
typow przedstawien i ustalonych atrybutow.
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Andrzej Wréblewski ,,Syn i zabita matka” Muzeum Narodowe w Krakowie,
obraz olej na ptotnie.

Obraz ukazuje kilkuletniego chtopca obejmujgcego kobiete, ujetg od ramion,
bez gtowy. Kobieta nie zyje, choé¢ wydaje sie, ze odwzajemnia pieszczote
bezwtadnym gestem reki. Artysta namalowat j3 sinawym btekitem i ubrat
w niebieskg sukienke. W ten sposdb, wykorzystujgc symbolike btekitu — sfere
cienia, niematerialnosci i transcendencji — malowat wszystkie ofiary wojny, ludzi
umartych. Uogdlniona, Swiadomie prymityzowana forma i niemal ptasko
ktadziony kolor stuzg kondensacji tresci i ekspresiji.

Stanistaw Wyspianski ,Helenka” 1902 r. Muzeum Narodowe w Krakowie,
pastele na papierze. ,Helenka z wazonem” to portret siedmioletniej corki
artysty.

Jako malarz w dojrzatym okresie twodrczosci byt Wyspianski twoércg wielu
znakomitych portretdw robionych pastelami — swojg ulubiong technikg,
weglem, otdwkiem, rzadziej farbami olejnymi. To Swietne realistyczne studia
psychologiczne. Portrety dzieciece nie tworzg rodzajowych obrazkéw ani
odswietnych fotografii rodzinnych. U Wyspianskiego dzieci po prostu sg, zyj3
niemal biologicznie, nie zauwazywszy nawet, ze stanowig model artysty.
W taniutkich sukienkach, anemiczne, zawsze zamyslone, zastygte, smutne, bez
usmiechu czy pozy. Malowane duzymi plamami czystego koloru, oznaczonego
wyraznym konturem, linig energiczng wrazliwie zmiekczong lub wyostrzona.

Wiadystaw Trebunia — Tutka ,Portret Stanistawa Budza — Mroza”, 1975 r.,
obraz olejny na ptotnie, Muzeum Jana Kasprowicza na Harendzie.

Wiadystaw Trebunia - Tutka uprawiat malarstwo sztalugowe oraz malarstwo na
szkle. Projektowat rowniez witraze i tkaniny. Jego kompozycje o charakterze
sakralnym, freski i witraze znalezé mozna w kosciotach na catym Podhalu,
a polichromie znajdujg sie w wielu restauracjach i karczmach na Podhalu oraz
w domach prywatnych. Tematem, po ktéry artysta siegat najchetniej, byto
Podhale oraz jego mieszkancy. Stanistaw Budz — Mrdz to dziadek artysty stynny
muzyk podhalanski z okresu miedzywojennego.
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Wszystkie art trailery mozna znalez¢ na kanale BorTube na playliscie
Arttrailery pod linkiem:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLuMrzlYHrxGdCb-
HtOExz5lo0050XSu98H

ART TEAILER

R Co-funded by the
N Erasmus+ Programme
i of the European Union

POWIAT NOWOTARSKI

Zespot Szkot Ogdlnoksztatcgcych nr 2
im. Sw. Jadwigi Krélowej w Nowym Targu
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